TANTÁRGYLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA
	Tantárgy neve: Színházi látványtervezési gyakorlat, bábtervezés, kivitelezés MA (Mozgóképes formatervezés és bábtervezés)
	Kreditértéke: 6

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere”: 
30% elmélet, 70% gyakorlat

	A tanóra típusa
: tervezési feladat koncepcionális feldolgozása
óraszáma: heti 5 óra az adott félévben,
nyelve: magyar
Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők
: színházi előadások, valamint mozgóképes alkotások látogatása és elemzése

	A számonkérés módja (koll. / gyj. / egyéb
): tervek prezentálása tervdokumentáció bemutatásával 

Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok
: makett és bábkészítés, 3D vizualizáció, látvány- és karaktertervek

	A tantárgy tantervi helye 3. félév

	Előtanulmányi feltételek: Színházi és mozgóképes jelmeztervezés 1-2.

	Tantárgy-leírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása

	A tantárgy célja, hogy a hallgatók elsajátítsák a mozgóképes médiumokhoz- különösen az animációhoz és bábfilmhez – kapcsolódó karakterformálási és figuraépítési eljárásokat, amelyek egyaránt kiterjednek a tervezési, digitális modellezési és kivitelezési szakaszokra. A kurzus középpontjában a bábfigura, mint komplex formatervezési feladat áll: a hallgatók megtanulják, hogyan hozzanak létre részletgazdag, animálható karaktereket, amelyek esztétikailag, dramaturgiailag és technológiailag is működnek mozgóképes környezetben. 
A tantárgy célja, hogy a hallgatók megértsék a digitális és analóg bábtervezés összefüggéseit, és képesek legyenek bábfigurákat nemcsak kézzel, hanem 3D szoftverek segítségével is tervezni, vizualizálni és prezentálni. A kurzus során a karakterkoncepció papíralapú vázlattól a teljesen kidolgozott 3D modellig fejlődik, figyelembe véve az anyaghasználatot, a világítást, a mozgathatóságot és a kamera előtti működést. A tantárgy fejleszti a hallgatók formaérzékét, digitális kompetenciáit és technikai érzékenységét, miközben felkészíti őket a kortárs mozgóképes ipar és a bábfilm vizuális kihívásaira.

	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	Madeleine Scott-Spencer: ZBrush Character Creation: Advanced Digital Sculpting, 

Indianapolis: Wiley Publishing, 2011. 

IBSN: 9780470572573

Lellei Pál: Bábkészítés
ESZME, Budapest, 2014. 

IBSN: 9789631210514

Maureen Furniss: Art in Motion: Animation Aesthetics

Bloomington: Indiana University Press, 2008. 

ISBN: 9780861966633

	Féléves tematika hetekre lebontott rövid ismertetése

	1. hét

Bábtervezés-modellezés alapismeretek 1.
A filmes báb technikai és esztétikai sajátosságai
2. hét

Bábtervezés-modellezés alapismeretek 2.
Animatronikus bábok tervezése
3. hét

Bábtervezés-modellezés alapismeretek 3.
Anyagismeret és gyártástechnológia
4. hét

Bábtervezés-modellezés alapismeretek 4.
Műfaji sajátosságok a filmes bábtervezésben, karakterépítés
5. hét

Digitális tervezés 1.

6. hét

Digitális tervezés 2.

7. hét

Digitális tervezés 3.

8. hét

ŐSZI SZÜNET

9. hét

3D-s karakter/ bábtervek koncepció kidolgozása 1.

10. hét

3D-s karakter/ bábtervek koncepció kidolgozása 2.

11. hét

3D-s karakter/ bábtervek koncepció kidolgozása 3.

12. hét

3D-s karakter/ bábtervek koncepció kidolgozása 4.

13. hét

Kidolgozott karakter/ bábtervek 3D vizualizációja 1.

14. hét

Kidolgozott karakter/ bábtervek 3D vizualizációja 2.



	Tantárgy felelőse: Dr. Kiss Gabriella, DLA

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik): Kocsis Eszter, Palya Gábor, Hoffer Károly

	A tantárgy tanításának időpontja/helyszíne: Epreskert/ Budapest Bábszínházi műhelyek
kedd 16:30-19:00, szeptember 12-én és október 03-án pénteken 14:00-16:30 pótóra (szept.09. és 30. helyett)

	Tantárgykódja: LÁM-LBTK01-24-C

	Felelős tanszéke: Látványtervező Tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 1 félév

	Tanórák száma összesen: 39

	Tanulmányi követelmények: 

	Oktatási módszerek: egyéni konzultáció

	Javasolt tanulási módszerek: folyamatos gyakorlati munka és kutatás

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 1

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: laptop, rajzeszközök, rajzasztal

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve konkrét munkatervvel jelentkező hallgatók meghatározott időtartamra (max. 2 szemeszter, és nem érintheti a diploma évet) számára felvehető, létszám (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): évfolyam létszám


� Nftv. 108. § 37. tanóra: a tantervben meghatározott tanulmányi követelmények teljesítéséhez az oktató személyes közreműködését igénylő foglalkozás (előadás, szeminárium, gyakorlat, konzultáció), amelynek időtartama legalább negyvenöt, legfeljebb hatvan perc.


� pl. esetismertetések, szerepjáték, tematikus prezentációk stb.


� pl. folyamatos számonkérés, évközi beszámoló


� pl. esettanulmányok, témakidolgozások, dolgozatok, esszék, üzleti, szervezési tervek stb. bekérése





