TANTÁRGYLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA
	Tantárgy neve: Mozgóképes és színházi mediális technikai ismeretek 1(MA)
	Kreditértéke: 2

	A tantárgy besorolása: kötelező törzsanyag

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere” 
elmélet:30%, gyakorlat: 70%

	A tanóra típusa
: gyakorlati óra
óraszáma: heti 2 óra az adott félévben,
Nyelve: magyar és angol

Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők
: színházi előadások, valamint mozgóképes alkotások világítás koncepciójának elemzése

	A számonkérés módja (koll. / gyj. / egyéb
): gyakorlati jegy

Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok
:  3D modell készítés és digitális világítás

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 1. félév

	Előtanulmányi feltételek: a félévek nem épülnek egymásra

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása:
A tantárgy célja a világítástervezés jelentősége és a világítási lehetőségek gyakorlati ismerete a 
látványtervezés területén. A világítás hatásának ismerete, és alkalmazása a komplex látványtervezés részeként. Fényforrások, fényvetők ismerete, világítási hatásmechanizmusok ismerete. Világítási típusok kipróbálása, különböző felületek, anyagok használatával. A kurzus célja a féléves látványtervezési feladta világítási tervének elkészítése az elsajátított ismeretanyag felhasználásával – digitális bevilágított 3D-s modell elkészítése. Az órák tömbösített formában 3-4 alkalommal színházi körülmények között gyakorlati óraként vannak megtartva.


	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

	       Fény és forma: modern építészet és fotó 1927-1950 - Modern építészet és fotó 1927-1950

Vince Kiadó, Budapest, 2010 
ISBN: 9789633030066

Stage Lighting Design

Crowood Theatre Companions, 2018

IBSN 978-1-78500-367-7

Light for Visual Artist: Understanding and Using Light in Art and Design

Laurence King Publishing, 2020

IBSN 978-1-78627-451-9

Basics Beginner’s Guide to Stage Lighting 

Entertainment Technology Press, 2003

IBSN 1-904031-20

Digital scenography

Bloomsbury, 2023

IBSN 978-1-3502-3275-4

A magyar animációs film: intézmény- és formatörténeti közelítések
Pompeji Alapítvány, Szeged, 2016

ISBN: 978-963-89000-4-3 
Trükkfilm (rajz-árny-báb) 
Műszaki könyvkiadó, Budapest, 1962 
ISBN 2310012383908

Film és storyboard
Minores Alapítvány, Budapest, 1998 
ISBN 9789639836273

A képregény felfedezése
Nyitott Könyvműhely Kiadó, Budapest, 2007 
ISBN 9789639725072

Norman McLaren: On the Creative Process
National Film Board of Canada, Montreal, 1991
KEPES, György: A látás nyelve
Gondolat Kiadó, Budapest, 1979 
ISBN 2399987263316

49273/I. Digitális technika, I., 49273/II. Digitális technika, II., 1105 Digitális technika

A BMF Kandó Kálmán Villamosmérnöki Kar, Villamosmérnök Szak
BSc, 2007/2008. tanév 

SZABÓ, Gábor: Filmeskönyv
Szerzői kiadás, Budapest, 2018
ISBN: 9786150032375


	Féléves tematika hetekre lebontott rövid ismertetése

	1. szept.24.
Világítási alapismeretek 1.
2. okt.01.
Világítási alapismeretek 2.
3. okt.03.
Világítás szerelés alapismeretek
4. okt.08.
Színpadi világításgyakorlat 1.
5. okt.10.
Színpadi világításgyakorlat 2.


	Tantárgy felelőse: Dr. Tihanyi Ildikó, DLA

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik): Sokorai Attila, Sánta Balázs 

	A tantárgy tanításának időpontja/helyszíne: Epreskert/ külső helyszínek– szerdánként egész nap szept.24., okt.1.,8., pénteken egész nap okt.3., 10

	Tantárgykódja: LÁM-MOZG01-25-C

	Felelős tanszéke: Látványtervező tanszék

	Képzési idő szemeszterekben: 2 félév

	Tanórák száma összesen: 26 

	Tanulmányi követelmények: a félév során tervezett díszletterv művészi szintű bevilágítása

	Oktatási módszerek: egy előadás létrehozásának gyakorlati részvétele a tervezésen keresztül a 

megvalósításig és a bemutatóig/ mozgóképes videóinstalláció tervezése és kivitelezése digitális eszközökkel

	Javasolt tanulási módszerek: előadások és filmek világítási koncepciójának elemzése/ mozgóképes tartalmak elemzése

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 1 kidolgozott világításkoncepció tervezés/ digitális mozgóképes anyag tervezése és megvalósítása digitális technikákkal

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: szoftverismeret (Photoshop, PremierPro, AfterEffects, Blender, Twinmotion) és számítástechnikai eszközök (laptop, asztali gép, digitális rajztábla)

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): évfolyam létszám


� Nftv. 108. § 37. tanóra: a tantervben meghatározott tanulmányi követelmények teljesítéséhez az oktató személyes közreműködését igénylő foglalkozás (előadás, szeminárium, gyakorlat, konzultáció), amelynek időtartama legalább negyvenöt, legfeljebb hatvan perc.


� pl. esetismertetések, szerepjáték, tematikus prezentációk stb.


� pl. folyamatos számonkérés, évközi beszámoló


� pl. esettanulmányok, témakidolgozások, dolgozatok, esszék, üzleti, szervezési tervek stb. bekérése
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