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Mestermunkdm egy olyan jelmeztervezési folyamatot dokumentdl, amelyben a dolgozat
korabbi fejezeteiben vizsgalt kérdések nem elméleti modellként, hanem egy valos produkcio
egymasra épiilé dontéseinek lancolatan keresztlil valnak lathatéva. A Székesfehérvari Balett
Szinh4dz A kis herceg cimil eléaddsanak jelmezvildga azért kiillondsen alkalmas erre, mert a
tervezési folyamat sordn tObbszor is megvaltozott a koncepcidképzéshez kapcsolddo
feladatkorok elhelyezkedése. Eredetileg egy mar megvaldsult gyermekoperai produkcio
jelmezeit terveztem mestermunkdmként bemutatni. Egy lezart munkafolyamat lehetovée tette
volna, hogy pontrol pontra, utélagosan rekonstrudljam a generativ eszkozok alkalmazasi
helyzeteit. A kis herceg jelenleg még nyitott folyamata azonban kutatasi szempontbol egy joval
Osszetettebb €s szamomra izgalmasabb helyzetet kinal, ami lehetéséget ad a szakmai

kérdésfelvetésre és diskurzus inditasara.

A tervezett bemutatohoz mar egy évvel korabban rovid vizudlis ajanlatot kellett benyujtani a
Nemzeti Tancszinhdz paly4dzatdhoz. Ebben a korai fazisban még nem egy végleges
jelmezrendszer kialakitasa volt a feladat, hanem egy lehetséges vizualis vilag felmutatasa: olyan
atmoszféra, szin és formanyelv kijeldlése, amelyek alapjan a produkcid latvanyvildga a
késobbiekben tovabbfejleszthetd lesz. A sziik hatdrid miatt ekkor még nem tortént részletes
egyeztetés a koreografus-rendezdvel, a teljes szereposztas sem 4allt még rendelkezésemre,
valamint tarstervezOm sem tudott részt venni a koncepcid kialakitdsadban. A helyzet ezért
szokatlanul nagy teret adott annak, hogy a kezdeti lehetdségkeretet sajat tervezoi belatasom
szerint hatdrozzam meg. Szintén a korlatozott idokeretre vald tekintettel, a balett
munkatarsaival kozosen a generalt atmoszfératervek mellett dontéttiink, amelyeken keresztiil
szin- és anyaghangulati elképzeléseinket kelld érzékletességgel kozolhettiink a palyaztato felé

a kidolgozas tokéletességének igénye nélkiil.

A lehetoségtér Kkijelolése
A generdlds természetesen nem egy korlatlan lehetdségtérbdl indult. Mar az elsé kép
létrehozasa eldtt tobb olyan tudasréteg allt rendelkezésemre, amelyek megszabtdk, milyen
iranyokat tekintek relevansnak. Ezek az informécidk egyiittesen alkottadk meg azt a konceptualis

teret, amelyen beliil a generativ rendszer mitkddhetett.

Az elsd réteget sajat prekoncepcidim €s ismereteim jelentették Saint-Exupéry miivérdl. A

produkciotdl fiiggetlen okokbdl éppen a megeldzd iddszakban meriiltem el ujra A kis herceg



szovegében, ezért a torténet hangulata, karakterviszonyai és a hozzajuk kapcsolddo személyes

vizualis asszociaciok is frissek voltak szamomra.

A masodik réteget a balettszinhdz szakmai kovetelményei adtak. A tdncos jelmez nem kizardlag
vizualis karakterhordoz6, hanem a tancos mozgasaval egylittmikodo testkiegészités. Az anyag
levegbzése, tapadasa, sulya, nyuldsi iranya, a zarddasok elhelyezkedése, az emelések
biztonsaga €és a mozgastartomany megorzése mind olyan tényezdk, amelyek mar a formai
gondolkodas megkezdésekor behataroljak a tervezési lehetdségeket. Egy latvanyos sziluett
onmagaban nem alkalmas balettjelmeznek. Csak akkor tekinthetd annak, ha nem eltakarja vagy
akadalyozza visel6je mozgasat, hanem egyiitt dolgozik vele és kihangstlyozza azt. Es noha a
prozai jelmezekhez képest tobb megkotést alkalmaznak ezek a jelmezek, narrativ szerepiik sem
szorulhat hattérbe. Mivel a torténet értelmezését itt nem feltétleniil segiti verbalis informacio,
ezért a karakterek vizudlis olvashatdsdga kiilondsen fontossa valik. A jelmezeknek képesnek
kell lennitik arra, hogy szoveg nélkiil is eldsegitsék a karakter, a viszonyok és a hangulatok

befogadasat.

Harmadik rétegként sajat vizudlis nyelvezetem, anyag- és szinhasznélati preferenciaim és
altalanos szinhdzi izlésem alakitottdk a keretet. Ez hatarozta meg, hogy milyen sziluetteket,

texturakat, szinkapcsolatokat és ruhaeséseket tartok a torténethez illének.

A negyedik réteget a tarsulattal kapcsolatos korabbi tapasztalataim jelentették. Tobbéves
egyiittmiikddésiink okan ismertem a koreografus altal altalaban preferalt formai és technikai

megoldasokat, anyagmindségeket, valamint a legtobb tdncos mozgaskarakterét €s testaranyait.

A fenti tudasbazis alkalmazisaval belekezdtem a klasszikus gytijtésbe. Anyagokbol,
texturakbol €s egyéb inspiracids elemekbol 0sszeallitottam egy hangulati rendszert, amelyet a
Midjourney feliiletén is felhasznaltam, mint moodboardot. A képi gylijtés igy ebben az esetben
nem egyszerl inspirdcidés kollazs maradt, hanem a generativ folyamat egyik irdnyitd
tényezdjéve, vizudlis promptta valt. A rendszer a board alapjan egységesebb atmoszférat és
vizualis karaktert tudott fenntartani, amelyben az Gsszes iteraciot tartotta. Ebben a 1épésben a
gylijtés €és a generativ exploracio nem csupan egymas utan kovetkezd folyamatok, hanem

technolodgiai értelemben is organikusan épiilnek egymasra.



KIS HERCEG - ANYAGOK ES TEXTURAK

41. abra - A kis herceg: anyagok és textirak. Pajor Patricia sajat gylijtése és szerkesztése.

Szinskala
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42. abra - A kis herceg: szinskala. Ai-Generdtum megel6zden gytijtott moodboard szinek alapjan




Generativ exploracio és szelekcio
A Midjourney szoftver segitségével nagy szamu valtozatot készitettem. A képek tobbsége itt
sem keriilhetett a kovetkezd fazisba, mert vagy tartalmilag vagy pedig formai szempontbdl volt
értékelhetetlen. A tervezdi munka stlypontja ebben a szakaszban a szelekcid €s az iteracids

iranyok kijeldlése felé helyezddott.

A variacioképzés sordn nem egyetlen képet probaltam fokozatosan tokéletesiteni, hanem
inkabb tobb parhuzamos irdny bejarasan keresztiil szlikitettem az inspirativ opcidk szamat. A
generativ szoftver ebben a szakaszban a dolgozat mesterséges muzsa €s variacioképzd
mukodéseihez allt igazdn kozel. Formai lehetOségeket kinalt fel, de nem rendelkezett a
dontéshez sziikséges szakmai szempontokkal, és éppen ez a kontextushidny tette termékennyé

vagy ,,szabadda”.
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43. abra - A kis herceg: kivalasztott generativ karakterkoncepciok. Pajor Patricia, sajat Midjourney-generalasok

és sajat 0sszeallitas



44. abra - A kis herceg: generativ exploraci6 és iteracids valtozatok. Pajor Patricia, sajat Midjourney-generalasok

¢és sajat 0sszeallitas.



A generatumtol a jelmeztervig
A sikeres palyazati anyagnak koszonhetéen a produkcio lehetdséget kapott a megvalosulasra,
viszont a jelmeztervezés €s kivitelezés hatarideje az eredeti tervezethez képest harom hénappal
korabbra kertilt. Emiatt a tovabbi folyamatban mér nem tudtam részt venni. Az eléadas egyediili
jelmeztervezdje Herman Anett lett, akivel mar egy évtizede alkotunk rendszeres tervezd parost.
A korabban készitett generativ anyag azonban nem tiint el a folyamatbdl: a tarsulat és a

koreografus-rendezd szdmara tovabbra is meggy6z0 vizualis kiindulépont maradt.

Ez a helyzet kiilondsen élesen valasztja el a vizudlis eredet és a tervezdi szerzdség kérdését.
Egyes karakterek esetében a késébbi jelmeztervek szorosan Orizték a generalt képek
tomegaranyait ¢és alapvetd formai Gtleteit, méas esetekben a tervek jelentdsen atalakultak a
kiinduloponthoz képest. Voltak olyan korabban legeneralt karakterek, amelyek végiil nem
kaptak helyet a szereposztasban, mikdzben 0j szerepekhez a kordbbiakhoz igazodé 10j tervek
késziiltek. A produkcido utdélete tehdt nem egy tliresen generdlt képsorozat mechanikus
megvaldsitasava valt, hanem egy kordbbi vizudlis keret 0j tervezdéi dontéseken keresztiili

tovabbépitéséve.

Herman Anett az altalam létrehozott generatumokat nem kezelte kész tervként. Atrajzolta,
értelmezte és szakmailag konkretizalta 6ket, bizonyos motivumokat megtartva, masokat pedig
atalakitva vagy elengedve. Ezzel modositotta, formalta a korai hangulati dokumentaci6 altal
biztositott lehetdségteret. Anett munkdja itt a dolgozatban hasznalt ,forditds” fogalmat
gyakorlati helyzetbe llteti. A generatum egy vizudlis allitds, amelyben még nem kiiloniil el,
hogy mi benne a valoban 1étrehozhat6 és praktikus forma és a latvanyos, de hasznalhatatlan
képi illuzio, vagy hogy milyen részletek rendelkezhetnek dramaturgiai jelentéssel. Ez a fajta
szakmai validacid a végleges jelmeztervek kialakitdsan tul tobb praktikus 1épésen keresztiil
torténik. Anyagmintak gytlijtése, anyagkisérletek végzése, a koreografia és a zenei alap
megismerése, mithelyrajzok készitése, a varrodaval valo aktiv kommunikacio6 fenntartdsa mind
olyan pontok, amelyek ujabb alkotoi dontések sorozatat foglaljak magukba. A jelmezterv valodi
kontextusanak jelentOs része ezekben a Iépésekben dertil ki igazan: fontos lehet példaul, hogy
egy huzézar ne olyan helyre keriiljon, amely talajmunka sordn sokszor taladlkozik a
szinpaddeszkakkal az aktudlis koreografidban. Hogy a partneremelések soran ne legyenek
olyan diszitések, amelyekbe konnyen beleakadnak a tdncosok ujjai. Hogy a festésigény miatt

magas szazalékban természetes szovetek kertiljenek megvasarlasra.



A folyamat elOrehaladtaval itt is valtozik a generativ rendszer hasznossaga. A korai
exploracioban elényos nagyfoku formai szabadsag a kivitelezéshez kézeledve nem kivanatossa
valik, és egyre nagyobb sziikség van a szakmai kontrollra. Ez a kontrollndvekedés azonban nem

jelenti a kreativitas csokkenését, hanem annak masik feladatkdrre valo helyezddését.

ROKA

pélyazati generatum

késdbbi jelmezterv

45. abra - Roka: palyazati generatum és késobbi jelmezterv. Bal oldal: Pajor Patricia / Midjourney, palyazati

generatum. Jobb oldal: Herman Anett, késébbi jelmezterv.



KIS HERCEG

palyézati generatum

kés6bbi jelmeztery

46. abra-Kis herceg: palyazati generatum és késobbi jelmezterv. Bal oldal: Pajor Patricia / Midjourney, palyazati

generatum. Jobb oldal: Herman Anett, késobbi jelmezterv.

ROZSA

palydzati generatum

késébbi jelmezterv

47 . abra -Rozsa: palyazati generatum és késobbi jelmezterv. Bal oldal: Pajor Patricia / Midjourney, palyazati

generatum. Jobb oldal: Herman Anett, késébbi jelmezterv.
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48. abra -Roka: jelmezterv és technikai dokumentacio. Herman Anett: A kis herceg cimii produkcid jelmezterve

¢s technikai dokumentacioja, (digitélis rajz és generativ szoftver)

KIS HERCEG

FELSORESZ - BODY —————————— KOPENY
ELOL HATUL ELOL OLDAL HATUL

hétul kizépen
- e cipzic

réncoltritét
(aszimmetrikus)

body fazon

patentos zérodds

NADRAG
ELOL OLDAL HATUL
RESZLETEK

magas nyak
pdnt részlet

ldan

ciozir

[ ANYAGOK ES SZINEK Hamis Kipeny békise
alapszovet kopeny bélés. m/
Nl gy et
seyer

49. abra - Kis herceg: jelmezterv és technikai dokumentacid. Herman Anett: A kis herceg cimii produkcid

jelmezterve és technikai dokumentacioja, (digitalis rajz és generativ szoftver)



Mestermunka és szerzoség

A kis herceg tervezési folyamata olyan rendhagyod szerzdségi helyzetet hozott 1étre, amelyet
nehéz lenne szazalékos hozzajarulasokkal leirni €s nem ad egyszerli valaszt arra a kérdésre,
hogy ki tervezte a szinpadon végiil megjelend jelmezképet. A korai vizudlis célt és konceptualis
kereteket én jeldltem ki. Osszeallitottam a tematizalt gyiijtést, iranyitottam a generalds iteracios
iranyait, szelektaltam a valtozatokat és kialakitottam azt a dokumentéciot, amely kés6bb a
produkci6 egyik f6 hangulati referencidjava valt. A konkrét jelmezrendszer pontos kialakitasa
azonban mar Herman Anett tervez6i munkdja volt, aki meghozta az anyagmindségekre, végso
formakra vonatkozo dontéseket és szakmai nyelvre forditotta a képi ajanlatokat. Emellett

megtervezte azokat a karaktereket is, amelyekhez nem létezett korabbi generativ elokép.

A kreator-kurator kontinuum szempontjabdl a szerepkorok folyamatfazisonként valtoztak. A
kezdeti célképzés és lehetdségtér-meghatarozas utan a generativ exploracio eldrehaladtaval nott
meg kuratori kozremiikodésem jelentdsége. Herman Anett a generalt el6képekhez kapcsolodo
karakterek esetében forditoi szerepbe keriilt, mig az Gjonnan megjelend szerepek tekintetében
kozvetleniil kreatori pozicidbol dolgozott. Ugyanazon a produkcion beliil beszélhetiink tehat

egymast kovetd és egymasba fonddo alkotodi poziciokrol.



KIGYO

50. abra — példa a korabbi dokumentacidban nem szerepld karakterek jelmezterveire. Kigyé — Herman Anett



ALKHOLOLISTA MOODBOARD

51. abra -példa a korabbi dokumentacioban nem szerepld karakterek moodboardjaira. Alkoholista — Herman

Anett



A mestermunka tervezési folyamata kozvetleniil kapcsol vissza a disszertacido elején
megfogalmazott tézisekhez. A kis herceg esetében is jol lathato az, hogy a hibrid
munkamodszer elsd sorban mas sulypontra helyezte, nem pedig csokkentette a tervezoi
befolyast. A generativ rendszer jelentds szerepet kapott a korai vizualis exploracioban, de a
hatarozott szabalykeret, amiben miikodhetett az emberi d4genshez k6tddott. A produktiv hiba és
kontextushiany példajaként a szoftver olyan 0j formai lehetdségeket kinalt fel, amelyek eredeti
form4jukban felhasznalésra alkalmatlanok voltak, de tervezdi kdzremitkddéssel €s atforditassal
a kialakult képi vildg organikus részévé valhattak. Ezeknek koszonhetden a jelmeztervezoi
feladatkorok megvaltoztak és kibéviiltek. Igy ez az el6adas és a hozza kapcsolodé tervezés a
kutatds alkalmazott esete lett, melyben ugyanazon alkotéi folyamaton beliil teszi
megfigyelhetové az emberi ¢és gépi agencia fluidan valtoz6 aranyait, a produktiv
kontextushidnyt és a tervezdi kompetencia atalakulasat. A Midjourney nélkiil ezek a konkrét
formak valdszinilileg nem johettek volna 1étre ebben a mindségben, de a formak sem valhattak
volna 6nmagukban jelmeztervvé vagy jelmezzé. Ertékiik akkor realizalodott, amikor emberi
dontések kapcsolodtak hozzajuk hatarkijelolésben, szelekcidban, szakmai forditasban és fizikai

megvalodsitasban.

Az el6adas, mint mestermunka, ezzel kiilonds modon visszacsatol ahhoz a barany-metafordhoz,
amely évekkel korabban a generativ rendszerekkel kapcsolatos gondolkodasom egyik
kiindulopontjava valt és amelyrél mar hdrom évvel ezel6tti komplex vizsgamon is beszéltem.
Az eredeti torténetben a pildta tobb sikertelen baranyrajz utdn egy egyszeri dobozrol késziilt
skiccet nyqjt at a kis hercegnek. A dobozban 1év0 allat tokéletes, mert végtelen szami barany
lehetOségét foglalja magédba, amelyek kozott ott van az is, amit mi keresiink. Annak felismerése,
hogy melyik iteracié hordozza igazan a keresett format mar emberi értelmezést, dontést és

felelosséget igényel.

Mivel az eldadas a disszertacid lezarasanak idOpontjdban még nem keriilt bemutatasra, a
produkcid vizualis vilaga és a jelmezek végleges formaja a doktori védésig még valtozhat,
illetve tovabbi részletekkel bdviilhet. A bemutatdt kdvetden kialakult végleges megoldasokrol

és a tervezési folyamat utolso szakaszanak tapasztalatairdl a doktori védés soran szamolok be.



Rajzolj nekem egy baranyt.2

Természetesen! Itt egy egyszerli ASCII mlivészi rajz egy baranyrol.

Ha szeretnél mast is, szolj batran! {;3
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2 Saint-Exupéry, Antoine de: A kis herceg. Ford. Ronay Gyorgy, 2. fejezet.,
3 Perplexity Al: valasz a szerzé ,,Rajzolj nekem egy baranyt” promptjara, 2022. Sajat lekérdezés. (2025.10.15.)



