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Kreator-Kurator

Az alkotoi agencia megoszlasa ember és szoftver kozott a generativ alkotoi folyamatban

TEZISEK

— Az emberi és gépi agencia a hibrid alkotéfolyamatokban nem zérdéosszegii.

A hibrid folyamatokba integralt gépi hozzdjarulds nem az emberi alkotdi autondémia
ellentéte, hanem annak egy 1 feliilete. Az 0j rendszerek olyan 01j dontési helyzeteket
hoznak létre, amelyekben az alkotonak nem feltétleniil kevesebb, hanem mas természetii

mivészi feladatot kell ellatnia. A kozvetlen formaképzés mellett felértékelddhet a

célképzeés, a szerkesztés, a kritikai szelekcio és a kontextualizalas.

— A generativ rendszer korlatozott kontextusérzékenysége kreativ eréforrasként

hasznosithato.

A generativ exploracié sordn a rendszer a tervezd altal kijeldlt konceptudlis tér
lehetdségeit jarja be, gyakran feltarva annak kevésbé evidens pontjait is. Korlatozott
kontextusérzékenysége ezért nem csupan hibaforras, hanem produktiv eltérések forrasa

i1s. A szakmailag 6nmagukban nem felhasznalhat6 kimenetek tervezoi szelekcio és

értelmezés révén valhatnak 0j vizualis lehetdségek kiindulopontjaiva.

— A generativ eszk6zok alkalmazasa atrendezi a jelmeztervezoi feladatkoroket és

ezaltal a tervez6i kompetencia fogalmat is Gjradefinialja.

A generativ eszk6zO0k bevondsa a vizualizacios és végrehajto jellegli feladatkorok
részletes atvételével atrendezheti a jelmeztervezés folyamatat. Ennek kovetkeztében
csokkenhet egyes technikai készségek jelentsége, mikdzben felértékelddik a hatarozott
koncepcidalkotds és a konceptudlis keretek kontroll alatt tartdsa. A tervezdi
kompetencia igy egyre inkabb a tudatos dontéshozatal és alkotdi felelosségvallalas

iranyéba tolodhat el.



ABSZTRAKT

A disszertacid azt vizsgalja, hogyan oszlik meg az alkotdi 4gencia az ember és a generativ vagy
algoritmikus rendszer kozott olyan kreativ folyamatokban, amelyekben a végleges format mar
nem kizarolagosan az emberi gondolkodas ¢és a kivitelezés alakitja. A kutatas kiinduldpontja
az, hogy a mesterséges intelligenciat alkalmazd szoftverek miivészeti alkalmazasat csupan
annak figyelembevételével lehet objektivan értékelni, hogy a folyamat egyes dontési pontjai

hogyan oszlanak meg az emberi és a gépi résztvevok kozott.

A dolgozat torténeti, technologiai €és kreativitdselméleti elézményekbdl kiindulva alakit ki
értelmezési keretet, amelyet aztan kiilonb6z6 kortars algoritmikus és generativ miivészeti
példadk Osszehasonlitd elemzésén keresztiil vizsgdl. Ezen elemzés eredményeként keriil
meghatdrozasra a kreator-kurator kontinuum, amely az emberi szerep valtozasat irja le a

kozvetlen formaképzéstdl a kontextualizalas és forditas felé.

A kutatds alkalmazott teriilete a szinhdzi jelmeztervezés. A dolgozat amellett érvel, hogy a
generativ rendszerek produktiv és inspirald szerepet tolthetnek be a vizudlis lehetdségtér
feltarasdban és bizonyos végrehajtdo jellegi munkafazisok felgyorsitasdban, mikdzben a
szakmai, dramaturgiai, technikai és etikai validaci6 tovabbra is emberi felelésség marad. A
mestermunka leiratdban A kis herceg cimii baletteldad4dson keresztiil vizsgalja a kordbban

megallapitott modellt és az atalakulo, kortars tervez6i kompetenciat.



