TANTÁRGYLEÍRÁS ÉS HETI TEMATIKA

	Tantárgy neve: Számítógéptörténet
	Kreditértéke: 3

	A tantárgy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, „képzési karaktere” : Elmélti, kultúrtörténeti

	A tanóra típusa: Elméleti óra

nyelve: Magyar

Az adott ismeret átadásában alkalmazandó további módok, jellemzők: Frontális előadások, csoportos gyakorlatok és közös vita

	A számonkérés módja: Félév végi szóbeli vizsga

Az ismeretellenőrzésben alkalmazandó további (sajátos) módok: A téma ismételt átbeszélése, konstruktív kritika, spekulatív továbbépítés erősítése a hallgatókban

	A tantárgy tantervi helye (hányadik félév): 2.

	Előtanulmányi feltételek: -

	Tantárgyleírás: az elsajátítandó ismeretanyag tömör, ugyanakkor informáló leírása: A kurzus a számítógépek, a digitális világ kialakulásának kultúrtörténeti előképein keresztül teszi újra értelmezhetővé korunk információs társadalmát. A tárgyalt főbb témakörök:

- automaták (an)archeológiája az ókortól napjainkig

- algoritmusok, programok és (számoló)szerkezetek fejlődése

a logika és a matematika történetének tükrében

- algoritmikus kultúrák

- mechanikus és elektronikus számológépek fejlődéstörténete

- alternatív számítógépek és programok

- komputációs modellek és elmemodellek összefüggései

- a művészet és a számítástechnika határterületei

- a jelen multimédiás és hálózati világának előtörténete

	A 2-5 legfontosabb kötelező, illetve ajánlott irodalom (jegyzet, tankönyv) felsorolása bibliográfiai adatokkal (szerző, cím, kiadás adatai, (esetleg oldalak), ISBN)
A kurzus kiegészítő (és folyamatosan változó), számos külső

hivatkozással, példával illusztrált háttéranyaga elérhető itt:

https://szmz.hu/teaching/ 
Ajánlott irodalom:
Justin E.H. Smith: The Internet is Not What You Think It Is, University Press Group, 2023

	

	Azoknak az előírt szakmai kompetenciáknak, kompetencia-elemeknek a felsorolása, amelyek kialakításához a tantárgy jellemzően, érdemben hozzájárul

	tudása

képességei

 c) attitűd

d) autonómia, felelősség

Kompetenciafejlesztés a digitális kultúrák eredetére, alternatíváira és használatára vonatkozólag, az autonóm, médiatudatos tanulás elősegítése, kritikai érzék fejlesztése, tudásterületek közti kapcsolatok fölfedezése.

Féléves tematika hetekre lebontott rövid ismertetése

hét

Charles Babbage, Ada Lovelace és az informatika hajnala 1.

hét

Charles Babbage, Ada Lovelace és az informatika hajnala 2.
hét

Logikai gépezetek, digitális áramkörök

hét

Claude Shannon és Alan Turing forradalma

hét

Kibernetika 1.

hét

Kibernetika 2.

hét

Digitális számítás, információelmélet és atomtechnológia: Neumann János öröksége

hét

Digitális számítás, információelmélet és atomtechnológia: Vannevar Bush

hét

Az Internet ősei: Mundaneum

hét

TAVASZI SZÜNET

hét

Az internet ősei: hálózatos művészet és textilművészet

hét

Médiaművészet és közösségiség

hét

A VR ígérete, spekulatív internetmodellek

hét

Közös workshop



	Tantárgy felelőse: 

	Tantárgy oktatásába bevont oktató(k) és elérhetősége(ik): Hordós Boldizsár, hordobob@gmail.com

	A tantárgy tanításának időpontja/helyszíne: szerda, 14:15-15:45, Intermédia Nagyelőadó


	Tantárgykódja: INM-SZGT02

	Felelős tanszéke: Intermédia

	Képzési idő szemeszterekben:  1 szemeszter

	Tanórák száma összesen: 13

	Tanulmányi követelmények:  Megjelenés az órákon, a közös feladatokban való részvétel, melyek

tematikus workshopot jelentenek

	Oktatási módszerek: Vetítéssel egybekötött előadások, a tananyag főbb témáinak ismételt, közös átdolgozása, művészeti, kultúrtörténeti példák gyűjtése, 2 tematikus workshop félévenként 

	Javasolt tanulási módszerek: Kritikai attitűd kifejlesztése, kérdések, saját álláspontok megfogalmazása, jegyzetelés, kötetlen spekuláció

	A hallgató egyéni munkával megoldandó feladatainak száma: 1

	Felhasználható fontosabb technikai és egyéb segédeszközök: Számítógép

	Szabadon választható (az infrastrukturális adottságokat figyelembe véve) tárgyként meghirdetve a jelentkező hallgatók létszáma (a tárgyat kötelezően felvevő hallgatóval együtt): 30 fő


2

