TEZISEK

1. Nincsenek globdlisan egyforman befogadhaté miialkotasok. Szubjektiv értelmezés mindig
része a folyamatnak.

Habar a neuroesztétika kisérletet tesz arra, hogy bioldgiailag, azaz neuroldgiai szinten értelmez-
ze a befogadd reakcidit, ezaltal probalja megérteni mitdl lesz egy-egy alkotas hiresebb, mint a t6b-
bi. Mégsem tekinthetd elfogadhaténak a kapott eredmény, tébb szempontbdl. Egyrészt a pacien-
sek szubjektivan kategorizaltak mérés el6tt, a vizsgalat részeként a latott képeket, konkrétan fest-
mények reprodukcidit. Masrészt teszt a befogadast csak a [atas folyamatdnak keresztil vizsgalta, ki-
hagyva a taktilis érzékelést. Tovabba nem terjedt ki egyéb mdalkotasok elemzésére sem. Az agyi ak-
tivitas terlleti mérésének eredménye sem annyira egyértelm, mivel egymdshoz képest térnek el
az adatok, azaz a kategodridkat parokba rendezve, kiilénb6z6 mddon egymdshoz viszonyitva. A leg-
tobb mUalkotds befogadasanal tobb érzékszerviink észlelésére hagyatkozunk, ezért neuropszicholo-
giai oldalrdl kell inkabb megvizsgalni a kérdést!

A mdalkotas nem ragadhatd ki a kontextusabdl, az adott tdrsadalmi és kulturdlis szokdsok, vala-
mint a megtanult viselkedési formak egyarant befolydsoljdk annak életét. Dewey hangsulyozza,
hogy a gyakorlatban megszerzett tapasztalat fontos része az életnek, ezaltal a mdalkotasok befoga-
dasanak is. Kovetdje, Shusterman a szdmaesztétika elméletében a testi tanulds fontossagat hang-
sulyozza.

2. A testben kddolt tapasztalat felhasznalhaté interaktiv miivek megtervezésénél.

Az agyunk egy rendkivil 6sszetett ,berendezés”, mely tanuldssal (szenzomotoros tanulas, tikor-
neuronok) térképezi fel a vilagot és benne az ,én”-t. Komplex folyamatok mentén értelmezi a beér-
kezé ingereket. Ramachandran kutatdsaban kifejti miként készit az agy ,térképet” a testrdl, testré-
szek formairdl, poziciéjardl és mikodésikrél. Maravita és Iriki idegtuddsok kifejtik, hogy a test a
hozza ,csatolt” eszkozoket konnyedén megtanulja haszndlni, a testrészként értelmezi. Itt fontos
megjegyezni, hogy ebben az ,atverésben” a latdsnak fontos szerepe van. Az Event Lab VR szem-
Uvegben végzett kisérletében a virtudlis térben megjelend (mdas nemd, bérszind, testalkatu, testpo-
ziciéju) énjlikkel azonosulni tudtak a résztvevék, fuggetleniil annak valésaghlségétsl. A modularis
feldolgozas altal, az agy a valdsagot hasonldan virtualisan reprezentalja.



3. Testileg passziv és aktiv befogadasi folyamat kiilonb6z6 élményt ad a befogaddnak.

Habar egy festmény nézése is hatassal lehet a befogaddra, a benne zajlé asszociacids folyama-
tok miatt, végeredményben kénnyeben sodrédik a befogadd az élménnyel ha egyszerre tobb érzék-
szervét is lekoti az alkotds. A lamascope installacié kapcsan végzett video-alapu el6hivdsi modszer-
rel vizsgaltak a befogaddk testbeszédét, ezt vetették dssze az altaluk elmesélt érzéseikkel. Az igy ki-
alakitott adatbazis segitségével feldllitottak a befogadéi folyamat fazisait.

4. Egy biofeedback-alapu interakcié nagyobb élményt ad a befogaddnak, mint egy hagyo-
manyosabb technoladgiat alkalmazé fizikai interakcid.

Ez a feltevésem hibdsnak bizonyult, mivel a befogaddi élményt és annak tipusait a fent emlitett
vizsgalatban nem biofeedback alapon vizsgdltdk. Barmilyen olyan folyamat okozhat élményt, ahol a
befogadd aktivan szerepet vdllalhat, akar irdnyitassal, akar az ingerek hatdsa ald kerilve. Természe-
tesen ez barmilyen hétkdéznapi szituacidban is el6fordulhat, de ez nem képezi vizsgalédasom tar-
gyat.



