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1. Marcel Duchamp 1943-as Vildgos indul és nyer cimii sakk végjaték-feladvanyara
vizualis megoldast javasoltam a tébb miivében alkalmazott elforditds gesztusa
révén

A feladvany nyitja a hatoldalan taldlhaté Amor rajzban rejlik. Duchamp kikéti, hogy a masik
oldalrdl, a fény felé forditva kell nézni. Ebben a poziciéban Amor nyila rébok az egyik
gyalogra. Ezzel kell indulni. Igen am, de szdmozas nincs a sakktablan, igy csak a
konvencionalis dbrdzolas miatt ragaszkodunk a megolddssal nem jard jatszmairanyhoz. Fény
felé forditva (és megforditva Amor felé) viszont a jatszma a masik irdnyba folytatédhat. igy
jatszva mar teljesithetd Duchamp feladvanya; vildgos indul, és nyer. O azonban nem éri be
ennyivel: ezzel a megolddassal csak a vilagos tud nyernil

A fentiekbdl arra kovetkeztetek, hogy Marcel Duchamp egy Uj néz6pontot keresett és taldlt a
sakk jatékszabalyainak analogidjdra. Ezt alkalmazta végjatékai (sakk, mlivészeti és
maganéleti) megoldasahoz.

2. Mit jelentett szamara a sakk, és kiilonosen a végjatékok?

Duchamp sakkrél tett vallomdsaiban egy absztrakcids folyamat bontakozik ki; a
haromdimenzids targy gondolattd alakulasa. Hasonld utat jarunk be a mivek befogaddsa, a
m(ivészet értelmezése sordn is. Ezek alapjan megrajzolhatd az az értelmezési Utvonal, ami a
sakkfigurak mozgdsanak esztétikajatol a ‘kézzel és fejjel’ jatszott sakkon keresztil végiil
teljesen szellemi sikra terel6dik, és egészében a sziirkedllomanyban zajlik.

Amennyiben Marcel Duchamp miveit sakkjatszmanak, sakkjatszmait pedig immar mdveiként
értelmezziik, a végjaték feladvanyai (mar csak feladvany jellegiik miatt is, amit mas mdveinél
is szivesen alkalmazott) tlinnek a legérdekesebbnek. A végjaték az élet végének szimbolikajat
is rejti, mikor mar kevés szerepl6vel, korlatozott mozgastérrel vivja az ember maganyos
csatait. Az élet esszenciajara redukalddnak a mozdulatok, amik azonban telitettebb, mélyebb
tartalommal birnak. Mult, jelen és az id6ben (sakkid6ben is) szivszoritdan és mar lathatdan
véges jove slrlsodik egyetlen sulyos mozdulattd, |épéssé.

Mi lehetett az a végsé kérdés, probléma, amire ilyen elszantan, manidkusan kereste a
megoldast? A valaszt ugy gondolom nem a sakktablan vagy a m(ivészetben, hanem a
valdsagban, Duchamp életjatékai kozott kell keresniink.



3. Hogyan sakkozott a miiveivel?

A kérdés tehat, ami felmeriilt bennem, hogy alkalmazhaté-e a sakk Marcel Duchamp
m(ivészetének metaforajaként, igen gyorsan igazolast nyert. Ennek megfelel6en mivei
sakklépések voltak képzeletbeli sakkjatszmajaban, sakkpartijai pedig mialkotasok. Ezt a
gondolatmenetet igazolta Francis M. Naumann is Marcel Duchamp The Art of Chess cim(
kényvében. Francis M. Naumann Duchamp életszakaszait és munkait a sakkjatszmak harom
fazisanak (el6-, kozép-, és végjaték) analdgiajara épiti fel. Amennyiben elfogadjuk ezt a
megoldast, fontos megnézniink a mivekre adott valaszlépéseket is. Hogyan reagaltak a
kortdrsak és az utékor Duchamp egyes lépéseire?

Marcel Duchamp sakkozott a muveivel. Minden fontos munkaja egy kdvetkez6 sakklépés
volt, amire a reakcidkat varta és figyelte. Duchamp a linearistél merében eltérd stratégiak
hatékonysagaval a sakkban talalkozhatott, amit a m(ivészetben is elkezdett alkalmazni. Ezek
a merész valtasok lehet6vé teszik a kornyezet, a jatszoé partnerek és érté megfigyelGk
reakciéjanak megfigyelését is.

4. Milyen szerepet jatszik nala a csoda profan fogalma?

A kozépkori ember nem ismerte a véletlent, és nem ismerte a csoda profan fogalmat sem. Ha
nem Isten idézi el a csodat, akkor mi torténik valdjaban? Véleményem szerint egy masik
nézépont varatlan felbukkanasat vagy megsejtését éljik ilyenkor at.

Csoda ez is, a hatdsmechanizmusat tekintve mindenképpen. Marcel Duchamp is ezt kutatta a
ready-made-ek esetében, vagy a studidja faldra rajzolt sakktabla elforgatasaval. Ugy
gondolta, igy jatszva a sakkot Uj megoldasokat talalhat, és olyan feladvanyokat kredlhat, amit
csak ebben a dimenzidvaltasban Iatok és gondolkodok talalhatnak meg.

A valdszerdtlen, a felfoghatatlanul mas hirtelen felbukkandsa ez egy vdratlan lépésben. Egy
ismeretlen lehetSség, egy mas néz6pont megsejtése. Epp ez a mas nézépont az gy
gondolom, ami Duchamp-t a leginkdbb izgatta.

A sakkban a legnagyobb csoda taldn a gyalog kiralyn6vé alakuldsa (mint ready-made
analégia), nem véletlen tehat, hogy Duchamp érdeklédésének kozéppontjaban a gyalog-
végjaték feladvanyok alltak.

5. Milyen esztétika bonthatod ki ebbdl?

Hogyan jon létre egy mialkotas?
Hogyan torténik egy mi befogaddsa, és hol torténik mindez?
Duchamp valasza ezekre a sakk.

Vagyis az a mdd, ahogyan a sziirke allomanyban keletkez6 gondolatokat egy rendszeren - a
sakkjaték szabalyozott rendszerén - keresztil tisztan és vildgosan meg lehet jeleniteni a fizikai
vilagban. A gondolatok igy Iépésekké alakulnak, a valaszlépések pedig Gjabb gondolatta. A
mialkotdsok is igy keletkeznek és igy értelmezhetdk.

A mivészet Uj formajahoz jutott el Marcel Duchamp a sakkon keresztiil, ahol az egymdsra
utalod szimbdlumok helyett egy tiszta logikai forma szolgaltatja az alapot.



6. Az 1943-as Vildgos indul és nyer cimii végjaték-feladvanydnak inditéka és cimzettje
Maria Martins volt, és az 6 szerelmiik.

A sakk a kozépkor 6ta az egyetlen olyan jaték volt, melyet a szerelmesek gardedam
fellgyelete nélkdl is jatszhattak.

~Duchamp egy olyan helyzetben taldlta magdt, amit gyenge volt megoldani, és amire finoman és
zsenidlisan utalt abban a sakk végjaték problémdban, melyet a Julien Levy Gallery 1943. decemberi
kidllitasdra készitett meghivojaban helyezett el.”

( Naumann, Francis M.: The Art of Chess, Readymade Press, New York, 2009, 29. o. — sajat forditas)

A fenti feladvanyrdl van itt sz6. Duchamp Maria-val valé szakitasa utan kezdte el utolsé nagy
mivét, az eltitkolt Adva lévén: 1. vizesés, 2. vildgitégdz cimit. Ugy tlinik, Maria és vele egyiitt
egy mindent elsoprd érzelem megismerése utan mar csak vele sakkozott. Az 6 jatszmajuk
folytatddott még Duchamp haldla utan is, hiszen a legnagyobb vallomas, az utolsé nagy
eltitkolt Iépése csak ekkor derdilt ki.

Az én allaspontom szerint Duchamp egészen masként latta, jatszotta és értette a sakkot. Egy
tokéletes modellt talalt meg benne, amit a mdvészetre éppugy alkalmazott, mint személyes
életproblémaira. Egy olyan rendszert, ami az érzelmeket és gondolatokat k6z6s nevezére
tudta hozni, és amivel nem csupan intellektudlis jatszmdkat, de az élet legmegrenditébb
érzelmi jatszmdjat is jatszhatta. A jaték persze akkor igazi, ha van tétje, és ha nem nyerhetiink
mindig. Duchamp-nal mindkett6 teljesilt.



